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Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

научно-технической направленности 

«Веб разработка на основе C# и .Net Core для школьников» 
 (8-9 класс)

город Зеленодольск - 2024
Пояснительная записка

Настоящая рабочая программа курса дополнительного образования «Веб-разработка на основе C# и .NET Core» для учащихся 6 классов средней общеобразовательной школы составлена на основе авторской программы:

· Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений: 2–11 классы: методическое пособие / составитель М.Н. Бородин. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

· Беляков А. А., Хомяков М. В. Веб-программирование на C# и .NET Core: учебно-методическое пособие — М.: Диалектика, 2020.

· Рынков А. А., Степанов В. В. Веб-разработка для школьников. Учебное пособие — СПб: Питер, 2018.

Программа курса опирается на следующие нормативно-правовые документы:

· Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования (утверждён приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 года № 1897);

· Примерная основная образовательная программа основного общего образования (ОДОБРЕНА решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию, протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15);

· Основная образовательная программа начального общего образования МБОУ «Гимназия №3 ЗМР РТ»;

· Учебный план МБОУ «Гимназия №3 ЗМР РТ»;

· Программа дополнительного общеразвивающего образования МБОУ «Гимназия №3 ЗМР РТ».

направленность: научно-техническая
уровень программы: базовый
Цели и задачи программы.

Цели программы:

Целью курса «Веб-разработка на основе C# и .NET Core» является формирование у школьников базовых знаний и навыков в области разработки веб-приложений, а также освоение современных технологий, востребованных в профессиональной сфере программирования.
- Ознакомление школьников с основами программирования на платформе .NET и C#.
- Изучение баз данных, SQL, взаимодействия с базами данных через C#.
- Освоение веб-разработки на ASP.NET Web Forms и Core, создание API.
- Разработка итогового проекта: веб-сайт с базой данных и API.
Задачи программы:

· Ознакомление учащихся с основами языка программирования C# и платформы .NET Core;

· Изучение принципов создания веб-приложений и веб-сервисов;

· Формирование навыков работы с базами данных и их интеграцией в веб-приложения;

· Развитие алгоритмического мышления и навыков решения прикладных задач с помощью программирования;

· Обучение основам объектно-ориентированного программирования (ООП);

· Привитие навыков командной работы через выполнение совместных проектов.

Программа ориентирована на учащихся с начальными знаниями в области программирования, но доступна также для тех, кто только начинает осваивать основы.

Актуальность, перспективность программы дополнительного образования.

Обучение основам программирования школьников среднего возраста должно осуществляться на специальном языке программирования, который будет понятен детям, будет легок для освоения и соответствовать современным направлениям в программировании.

В данном курсе предполагается вести изучение программирования в игровой, увлекательной форме, используя недавно появившуюся среду программирования Scratch.

Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная среда Scratch позволяет сформировать у детей стойкий интерес к программированию, отвечает всем современным требованиям объектно-ориентированного программирования. Среда Scratch позволяет сформировать навыки программирования, раскрыть технологию программирования.

Аспект новизны заключается в том, что Scratch не просто язык программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты действий визуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и увлекательной.

Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает образовательную программу по программированию практически значимой для современного школьника, т.к. дает возможность увидеть практическое назначение алгоритмов и программ, что будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанным с программированием.

Инновацией программы является выявление и сопровождение работы одаренного ученика. Обучающимся представляется перечень проектов, по выбору с которыми они смогут работать индивидуально, составляется индивидуально-образовательный маршрут. Значимым условием успешного развития одаренного ученика является максимальная индивидуализация его творческой деятельности.
Основной вид деятельности- -практическая работа, проектная деятельность.

В рамках освоения данной программы создаются условия для разнообразной индивидуальной практической, проектной и исследовательской деятельности обучающихся. 

Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться программированием вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; при решении практических и жизненных задач. Курс «Программирование на языке Scratch» позволяет создавать собственные программы для решения конкретной задачи. Это является отличительной особенностью данной программы. 

Актуальность проектной деятельности сегодня осознаётся всеми. ФГОС нового поколения требует использования в образовательном процессе технологий деятельного типа, методы проектно-исследовательской деятельности определены как одно из условий реализации основной образовательной программы образования.

Следует иметь в виду, что возрастные особенности школьника среднего возраста не позволяют полной мере реализовать проведение полноценных научных исследований.    Раннее включение в организованную специальным образом проектную деятельность творческого характера позволяет сформировать у школьника познавательный интерес и исследовательские навыки. В будущем они станут основой для организации научно-исследовательской деятельности в вузах, колледжах, техникумах и т.д.

  Организация научно-познавательной деятельности школьника требует использования инструмента (средства) для выполнения как исследовательских, так и творческих проектов. В качестве такого инструмента можно использовать среду программирования Scratch.

Планируемые результаты.

В рамках прохождения курса учащиеся должны достичь следующих образовательных, практических и проектных результатов. Эти знания и навыки помогут не только успешно завершить курс, но и послужат основой для дальнейших пет-проектов, полезных для поступления в профильные университеты.

1. Теоретические знания
· Основы языка C#: понимание синтаксиса языка, ключевых типов данных, операторов управления потоком, функций и методов. Учащиеся смогут грамотно разрабатывать логические блоки кода.

· Объектно-ориентированное программирование (ООП): базовые принципы ООП (классы, объекты, наследование, полиморфизм, инкапсуляция), что позволит учащимся создавать сложные и масштабируемые приложения.

· Основы платформы .NET Core: понимание архитектуры платформы, её основных компонентов и библиотек для создания веб-приложений.

· Веб-технологии: знание принципов работы клиент-серверной архитектуры, протокола HTTP, создание веб-приложений на ASP.NET Core. Учащиеся освоят работу с маршрутизацией, обработкой запросов и созданием API.

· Работа с базами данных: основы работы с реляционными базами данных (SQL), создание и настройка баз данных, взаимодействие с ними через Entity Framework Core.

2. Практические навыки
· Разработка веб-приложений: создание полноценных веб-сайтов и веб-приложений с использованием ASP.NET Core. Учащиеся смогут разработать интерфейс пользователя, обработку запросов и данные для веб-сервисов.

· Работа с базами данных: навыки проектирования баз данных, выполнение запросов SQL, а также использование ORM (например, Entity Framework) для интеграции базы данных в веб-приложение.

· Создание API: разработка и использование RESTful API для обмена данными между клиентом и сервером, что актуально для современных веб-приложений.

· Тестирование и отладка: освоение методов тестирования веб-приложений, написание юнит-тестов, работа с системами контроля версий (Git).

3. Проектная деятельность
· Индивидуальные проекты: учащиеся должны разработать собственные пет-проекты, которые могут включать веб-сайты, системы управления контентом, блоги, онлайн-магазины или системы управления задачами. Такие проекты помогут сформировать портфолио для поступления в ВУЗы.

· Командные проекты: выполнение групповых проектов, что способствует развитию навыков коллективной работы, а также помогает освоить базовые инструменты для совместной разработки (GitHub, GitLab).

Примеры проектов:

· Сайт-портфолио с отображением информации о пользователе, включая интеграцию с социальными сетями и формами обратной связи.

· Блог-платформа с функцией регистрации пользователей, добавлением комментариев и модерацией.

· Онлайн-магазин с корзиной покупок, личным кабинетом пользователя и интеграцией с базой данных продуктов.

4. Домашние задания
Каждое занятие будет сопровождаться домашними заданиями, направленными на:

· Закрепление изученного материала через написание кода и выполнение мини-задач.

· Постепенное развитие собственного пет-проекта с добавлением новых функций по мере изучения тем курса.

· Работа над собственным кодом, анализ и рефакторинг, что важно для формирования высокого уровня профессиональных навыков программирования.

5. Развитие перспектив для поступления в ВУЗы
· Создание портфолио: по окончании курса учащиеся будут иметь одно или несколько завершённых веб-приложений, которые могут использоваться как примеры в портфолио для поступления в технические университеты.

· Подготовка к олимпиадам и конкурсам: знания и навыки, полученные в ходе курса, помогут школьникам подготовиться к олимпиадам по программированию, хакатонам, а также конкурсам проектной деятельности.

· Перспектива для дальнейшего обучения: по завершении курса школьники будут обладать крепкой базой для изучения продвинутых технологий в области веб-разработки, что даст им преимущество при поступлении в ВУЗы на такие направления, как "Информационные технологии", "Программная инженерия", "Веб-разработка".

Таким образом, курс закладывает прочные основы для дальнейшего профессионального и академического развития, помогает формировать практические навыки, востребованные на современном рынке труда, и поддерживает амбиции школьников в создании собственных проектов.


Возраст и контингент детей.

Программа «Веб разработка на основе C# и .Net Core для школьников» разработана для организации дополнительного образования обще интеллектуальной направленности в 9 классах (14-15 лет). 
Сроки реализации программы: 1 год.
Количество обучающихся в группе: 12-15 человек.

Режим проведения занятий.

На реализацию программы отводится 68 часа, по 2 часа в неделю.

При проведении занятий используются компьютеры с установленной программой Scratch, проектор, сканер, принтер, компьютерная сеть с выходом в Интернет. 
В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться и развиваться необходимые универсальные учебные действия и специальные учебные умения, что заложит основу успешной учебной деятельности в средней и старшей школе.

Содержание курса Веб разработка на основе C# и .Net Core для школьников.
	Модуль
	Урок
	Краткое описание
	Часы

	Модуль 1: Основы .NET и C#
	Урок 1. Введение в .NET и C#
	Основы программирования, установка Visual Studio
	2

	
	Урок 2. Переменные и типы данных
	Переменные, типы данных, операторы. Программа для вычисления суммы
	2

	
	Урок 3. Условные операторы и циклы
	Условные операторы и циклы. Программа для проверки четности числа
	2

	
	Урок 4. Массивы и списки
	Работа с массивами и списками. Сортировка чисел
	2

	
	Урок 5. Функции и методы
	Определение и использование функций. Функции для задач
	2

	Модуль 2: Базы данных и SQL
	Урок 11. Введение в базы данных и SQL
	Основы SQL и базы данных. Установка SQL Server
	2

	
	Урок 12. Взаимодействие C# и баз данных
	Подключение базы данных через ADO.NET. Добавление данных
	2

	
	Проект 2. Разработка приложения с БД
	Консольное приложение для управления задачами в базе данных
	2

	Модуль 3: Веб-разработка на ASP.NET
	Урок 16. Введение в ASP.NET и веб-разработку
	Основы веб-разработки. Установка ASP.NET, первая веб-страница
	2

	
	Урок 17. Веб-формы и взаимодействие с пользователем
	Создание веб-формы регистрации и валидация данных
	2

	
	Урок 18. Взаимодействие с БД в ASP.NET
	Подключение базы данных в веб-приложении
	2

	
	Урок 19. Работа с сессиями и авторизацией
	Сессии и авторизация пользователей
	2

	
	Проект 3. Веб-приложение на ASP.NET
	Создание веб-приложения для управления задачами и авторизации
	2

	Модуль 4: Создание API и интеграция
	Урок 27. Создание REST API на ASP.NET Core
	Основы создания API. Разработка методов для управления задачами
	2

	
	Урок 28. Интеграция API в веб-приложения
	Интеграция API для передачи данных между клиентом и сервером
	2

	Модуль 5: Итоговый проект
	Проект 4. Полноценный сайт с API и базой данных
	Разработка полноценного сайта с использованием всех технологий
	8


Материально-техническое и учебно-методическое обеспечение программы дополнительного образования
Оснащение кабинета
	Персональный компьютер

	Проектор

	Интерактивная доска

	Принтер

	Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети

	Устройства ввода-вывода звуковой информации

Колонки



	Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер.

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы.

· Программа разработки презентаций.

· Браузер

· Программа Scratch v 1.4


Используемая литература
Для учителя:

1.Цветкова М.С., Богомолова О.Б. Программа курса по выбору «Творческие задания в среде программирования Скретч», изданной в сборнике «Информатика. Математика. Программы для начальной и основной школы: 3-6 класс»/ М.С.Цветкова, О.Б.Богомолова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2.Рындак В. Г., Дженжер В. О., Денисова Л. В. Проектная деятельность школьника в среде программирования Scratch: учебно-методическое пособие / В. Г. Рындак, В. О. Дженжер, Л. В. Денисова. — Оренбург: Оренб. гос. ин-т. менеджмента, 2009. — 116 с.: ил.

3. Пашковская Ю.В. Творческие задания в среде Scratch: рабочая тетрадь для 5-6 классов/ Ю.В.Пашковская. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
Для ученика:

1. Электронное приложение к рабочей тетради Пашковской Ю.В. «Творческие задания в среде Scratch» размещено на сайте http://www.metodist.lbz.ru

3. Патаракин Е.Д. Руководство для пользователя среды Scratch. Версия 2.0, 2007г.
2

